
               Учитель – логопед: Бабич Елена Николаевна  

«Домашняя игротека». 

    Каждый родитель мечтает и стремится к тому, чтобы его ребенок вырос 

гармонично развитым — был крепким и здоровым, умным, хорошо говорил, 

чтобы был успешным, чтобы у него все получалось. 

   Уважаемые родители! Вы несете ответственность за судьбу своего ребенка. 

Еще раз хочется напомнить: не бойтесь лишний раз обратиться к 

специалисту — помощь, оказанная своевременно, сэкономит ваши нервы и 

даже, может быть, сделает вашего ребенка более успешным и счастливым.      

Даже самые маленькие и незначительные недостатки в развитии речи 

малыша могут оказать свое «роковое» влияние на дальнейшую жизнь 

ребенка. Поэтому к логопедической проблеме ребенка, какова бы она ни 

была — неправильное произношение звуков, бедный словарный запас, 

отсутствие связной речи, заикание — стоит отнестись со всей серьезностью. 

    Вам предлагаются игры, которые помогут Вашему ребѐнку подружиться 

со словом, научат рассказывать, отыскивать интересные слова, а в итоге 

сделать речь Вашего ребѐнка богаче и разнообразнее. Эти игры могут быть 

интересны и полезны всем членам семьи. В них можно играть в выходные 

дни, праздники, в будние дни вечерами, когда взрослые и дети собираются 

вместе после очередного рабочего дня. Во время игры со словом учитывайте 

настроение ребѐнка, его возможности и способности. Играйте с ним на 

равных, поощряйте его ответы, радуйтесь успехам и маленьким победам! 

         «Только весѐлые слова» 
    Играть лучше в кругу. Кто-то из играющих определяет тему. Нужно 

называть по очереди, допустим, только весѐлые слова. Первый игрок 

произносит: «Клоун». Второй: «Радость». Третий: «Смех» и т. д. Игра 

движется по кругу до тех пор, пока слова не иссякнут. Можно сменить тему и 

называть только зелѐные слова (например, огурец, ѐлка, карандаш и т. д., 

только круглые (например, часы, Колобок, колесо и т. д.). 

        «Автобиография» 
   В начале кто-то из взрослых берѐт на себя ведущую роль и представляет 

себя предметом, вещью или явлением и от его имени ведѐт рассказ. 

Остальные игроки должны его внимательно выслушать и путѐм наводящих 

вопросов выяснить, о ком или о чѐм идѐт речь. Тот из игроков, который это 

угадает, попробует взять на себя роль ведущего и перевоплотиться в какой-

либо предмет или явление. 

   Например, «Я есть в доме у каждого человека. Хрупкая, прозрачная, 

неизящная. От небрежного обращения погибаю, и становится темно не 

только в душе». (Лампочка). Или: «Могу быть толстым и худым; красивым и 

не очень. Со мной можно играть, но аккуратно. Когда я однажды похудел по 

вине Пятачка, Ослик Иа всѐ равно мне обрадовался.» (Шарик). 

       «Волшебная цепочка» 



    Игра проводится в кругу. Кто-то из взрослых называет какое-либо слово, 

допустим, «мѐд», и спрашивает у игрока, стоящего рядом, что он 

представляет себе, когда слышит это слово? Дальше кто-то из членов семьи 

отвечает, например, «пчелу». Следующий игрок, услышав слово «пчела», 

должен назвать новое слово, которое по смыслу подходит предыдущему, 

например, «боль» и т. д. Что может получиться? (Мёд - пчела - боль - красный 

крест - флаг - страна - Россия - Москва - красная площадь и т. д.) . 

            «Слова - мячики» 
    Ребѐнок и взрослый играют в паре. Взрослый бросает ребѐнку мяч и 

одновременно произносит слово, допустим, «Тихий». Ребѐнок должен 

вернуть мяч и произнести слово с противоположным значением «Громкий». 

Затем игроки меняются ролями. Теперь уже ребѐнок первым произносит 

слово, а взрослый подбирает к нему слово с противоположным значением. 

          «Подбери слово» 
   Ребѐнку предлагается подобрать к любому предмету, объекту, явлению 

слова, обозначающие признаки. Например, зима какая? (Холодная, снежная, 

морозная). Снег, какой? (Белый, пушистый, мягкий, чистый). 

          «Кто что умеет делать» 
    Ребѐнку предлагается подобрать к предмету, объекту как можно больше 

слов-действий. Например, что умеет делать кошка? (мурлыкать, выгибать 

спину, царапаться, прыгать, бегать, спать, играть, царапаться, и т. д.). 

          «Антонимы для загадок» 
    Вначале игры игроки договариваются о теме, которая будет служить 

основой для загадок. Затем взрослый загадывает ребѐнку загадку, в которой 

всѐ наоборот, например, тема «Животные». 

• Обитает в воде (значит, на суше); 

• Шерсти нет совсем (значит, длинная шерсть); 

• Хвост очень длинный (значит, короткий); 

• Всю зиму ведѐт активный образ жизни (значит, спит); 

• Очень любит солѐное (значит, сладкое). Кто это? 

          Игра «Оживи предмет» 

   Эта игра предполагает придание объектам неживой природы способностей 

и качеств живых существ, а именно: способности двигаться, думать, 

чувствовать, дышать, расти, радоваться, размножаться, шутить, улыбаться. В 

какое живое существо вы бы превратили воздушный шарик? О чем думает 

ваша обувь? 

          Игра «Бюро путешествий» 

    Каждый день вы с ребенком отправляетесь по обычному маршруту — в 

магазин или детский сад. А что, если попробовать разнообразить свои будни? 

Представьте, что вы отбываете в увлекательное путешествие. Обсудите 

вместе с малышом, на каком виде транспорта будете путешествовать, что 

нужно взять с собой, что за опасности вы встретите по дороге, какие 

достопримечательности увидите… Путешествуя, делитесь впечатлениями. 

         

 



          Рассказы по картинкам 

   Хорошо, если вы сможете подобрать несколько картинок, связанных 

общим сюжетом. Например, из детского журнала (вроде «Веселых 

картинок»). Сначала смешайте эти картинки и предложите малышу 

восстановить порядок, чтобы можно было по ним составить рассказ. Если 

ребенку трудно на первых порах, задайте несколько вопросов. Не окажется 

под рукой такого набора сюжетных картинок — возьмите просто открытку. 

Спросите ребенка, что на ней изображено, что происходит сейчас, что могло 

происходить до этого, а что будет потом. 

         «Семейное ток-шоу» 

  Может быть, ребенку понравится идея попробовать себя в роли 

телевизионного ведущего? Приготовьте магнитофон или диктофон для 

записи, дайте «журналисту» в руки микрофон — и можно начинать интервью 

с бабушкой или дедушкой, тѐтей или сестрой… До начала интервью 

подскажите ребенку, какие вопросы можно задать. Например: «Какое у тебя 

любимое блюдо?.. А что ты любил есть  в детстве?.. Куда бы ты хотел 

поехать?» 

 

  

  

 


